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| NTRODUCAO GLOSS¢RI O B¢SI CO

BNBtnus de N2vel, vide Guia
Il nspir awar leac k of FireiL®p2Moeaent ain

Whi t e Pl ume Mo u,n® aiAmu I(elt9 9 YCaD: Cl as s e de Di ficul dade,

Mont anha Muéer gassaa a sobr evi VA'yneChitay rpetilrao p. 8.

viol °nci a e a busca por. riquezas sem pudor

Apresenta mamb®mi os sombriosld@Jagptdas de Prote-«o, Vi c
oportunidades para um tr8gicAvdrntur dinrce,ntg . viando

a constr w-entasde®pi cas e intensas ao estilo

deConan, o ,B8dédaREDMewdar ddo ou PJ Personagem do Jogador (o0 1
sangr Kmaime de Kar|l Wagner. ingl °s).

A aventura foi original mentpgopypPpefAdddhdgenado® Mestre (o
GURPS, ma s seu esp2rito s%mm%ngt@rg nest a

adapta-«o para Arcana Prsiem8ri a. Recomenda

um grupo de pelo menos 58Uper xorhgerkesd®oAb @ d, onde 0x6
nzvepodeer encaixada em qual gyuery gen§ni o o5 igual ou menec
de fantasi aOmedgeaedat . 8vido dauArCaancehance se torna concr e
Prim8ria notac8lgqgudoa mapas s%§ m

metros, e ser8 necessS8ria tbatnaceso eprgrg geugg)go aconte
de tabul edmiodAstsiwpnmoa o arredonrdeasr’r‘\le|nttaod0S de 01060 e 026 enga

de 1 metr o par a Aadadt@rap@?l q |
mont anha permanecer§ em metroQSIdF8PE- Asnfd&,  0uro e valore
se intujg8igae n«o possui mec@ﬁ?cb%t@bC?WBb§Ve's-

Modo CompeAimekbbor not2cia fica para o

final. Voc° pode narrar essa expedi-«0 como um
campeonato, no qual v&8rias mesas pontuam por
objetivos e feitos gloriosos em um n¥mero fixo de
sess»es. Os detal hes ser«o explicados ao final do
materi al, no anexo.

Boa jogatinal

Fica o aviso costumeiro: se h§8 algum jogador
l endo este material, por favor, par e aqui e
entregugara o seu mestre de prefer°ncia.
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O GANCHO ENVOLVI DOS NA TRAM
Le|a_ este materi al p.or Comﬂ?llq\/f_AOZIRI\I@) s e sen_tlr
confiante para conduzir a primeira sess«o de jogo.
Ent «o, com alguma anteced®ncia, compartil he a
remi ssa abai xo com 0Ss j ogador es ar a ue ,
P . . gDe famzlp|a no%ge e, erudita,
pensem nos conceitos de seus personagens.. est a _
. todos os atributos ideais pa
premi ssa queeadevae cnooerst«co do grupo.
arcano. O t2ztulo de nobr ez
irrestrito a bi bliotecdse r
empreendeu a busca por feit
O grupo ® convocado,' por uma pcoadreFraOSeozs'.gm@et'B%Squisa em p
aos sal»es de um feiticeifo mor|I undo chamado
Ri mazian. O velho bruxo, uma®0¥%% E_Fn?do For %%M% 2 a P
poderes, agora jaz enfradue&iWdnecd medt 9, tdiemageu poder.
pal avras carregadas de dejsesRgenazi anprnxmesBas i nteressan
de riqueza. Eha fodrererca de¢ vminntgeuami | de suas capacidad
pe-as de ouro por cabe-af empééEOs&dmode #MPtodos de rev
servi-o final: recuperar o] eernpfje§trdaf)-«op HQUIsouadoformid§\
Sopro", um amul eto anti g e i menso poder
. i_errgaul a argana. Em uma bu:
perdido nas entranhas de uma montanha | . R
conhecida como a "Montanh%heﬂ/lﬁlr’iIaadgs‘.:r'tos, antiqu®ss
Ri mazian reverhwl edqwe exst 8 pculhR’ondyl o do Soprod6, amuleto
antigo esconderijo deer afna mesti tas dee uma seita denomi
esvaneci dAs explora-«o deg$sacujmbstebjesfdvos ressoavam cc
mont anha exige aud8cia e phabjglpifdeade,T353!/d®M deyuit o par a
bravura para enfrentar csoenusseguip§§égagsvendar 0O para
desconheci dos .
uma montanha de alcunha O0Mut
X o T como esconderijo de feitic
i’&‘“\ //7/"””,\\ m2ticos, conforme o0os escrito
SN AR & i indicavam. Como | & era muit

chegoumoment o dedempraeerpedi
precisou dispor decomnutardmoart u
bando de mercens8rios de cob
predomi daggut@sabedoria, e foi
chegou ao grupo dos personag

Enquanto aguarda resultados,

cama suntuosa, sonha profu
projetos ambiciosos a serem
retomar seu poder . Al i, \

adamascado e um barretoeseppar ¢
ponto calvo dophfr san e rugpiaa au a
aliviar a mperstieamdle i ncessan
com 0Ss d sckcaus cabel os | ot
desgrenhados, |j8 emendados n




n

A SEITA ESQUECI DA DOS TULO®SAGNONMO ERA UM TULOSANIR E CURI OSI

Apesar da tradu-«o |iberal d&mMiimadiwhdedanmer aBcestralioc
Tul dsanir de Oseimhaé,qde  £|xadpemalsmente, alto e esbelto,

e aqui dar emos, em confid®Pediea,suavemenheoescamosa. Se
verdadeiro do que transcorreu.sof deenommpialados, e quandc
0OTul dsaniré, deelfiate,gsceereddee X@ghambem rente e sim®tric
um | mpmantoipdoa feiticeiros. Oel mMp®riso«cocaialh gomadeeviodludsani
mas suas | endas ficar am. sobreviveram ao decl 2nia do

verdade pessarBesnda ® descon

A Montanha Mutil ada er a afasrrlieasdn?o daeosqlfn%li%u%%bios.
cidade do . Amp@&r iso- se podia chegar

voando sobr e vaisgoarsgassofshbes, s2 mMsolvestes de tal ser eram mu
e montaria predileta do i mpemMas TumGishas rcomoqorsademfadgsar ¢
foa afinidade com ansmapgpsda®aboidle§ooiarsavej adas entre f
neste iamp®nbpira-«osepasr anagwedi erarquia era r2gida, e to:
s e debru-saclsrmemagi as de vedue, chegasse a uma matur a- «
enquant sofai st aca@maomoviped o par a empunhar ar mas er a obr
poderio assombroso dessa n&eddi mdtmhivioiut ag .

especializa-«o em encantamento i lLus»es e .

) P . Desde osd®d ol dpdesdi am a mont

invoca-»es diversas. . .
gri-iegr os, comuns na regi «

Apesar disso, o loclaabogae - skdfypamaemse animal era ictni

basti«o e academia de magi & mMp@®rioo,erp0i smfoi gra-as ° v

segredo alComltuwutma inacess2vdlormercada daqqper sel @eu a aanpl i
qual quer estranho aos Tul dsafPltOoOnazmends Pueffusase de co
convidado. A intensa manipulpg&fdd dehsBgi.cd® f6r i sso que po
l ongo de s®culos causou umadeilnes tnaoh itle mipacd edenpdRi- ma z manpel

tecido do ®ter arcano da regHab, ocaflemp®dibo atd®@sapareceu
mesm@Processos naturais como a&séeRoisao,dequeu?2nas na regi ¢
contorcia e deformava os pi Qb&azi ans ppuanetso das PJ vivem
mont anha. Com o passar dode tnekg®yo,Si doos priorizada nos |
hi storiadores dos Tul dsanir I\cf'ome-.aram.a.se refefrir
, i O mais, Vviviam confortavelm
ao |l ocal como "Basxpkes Muwdi gado",
Ion%la e repl et a de |l uxo, n
seorrompeul ongo dos anos para oMontanha . .
. ) . - . aproxi masse da imortalidade.
Mutil adabod, devido s referidas transforma-»eg.
gue quem tem medo da morte
N«o foi s- a rocha que se 6€éeWvermoa, eo@u&ia.covardia ®
Criaturas como |inces e |le»@x0opadPsardaeny ea essdfrragnthar moguee
mut a-»es de matiz reptilianaf osmswejpioesedds magbyagdOngue o
que causaram as instabilidade&km nos deve estranhar er a
necromanci a.c oviahse cnevserisd a d-e . E
|l a: tendo em vista o estado
sombri as;ses glue, ao inv®s de
i mortalidade pl 8ci da masndwend
auge, 4 hea ao contr 8ri o, ur
macilento e p¥trido, sem fal:

esp2rito.

£ nesse contexto que devemos
cobi-ado por Rimazian.
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O AMULETO Voc°® deve estar se perguntan
de um amul et op! desseseper pet u
sobretudo como algo de suce

o} P°ndul o do Sopro foi aluomunsprédpéabhes a comparti

megal oman2aco dos mestres af&%atnfoss TIulladsSaannis @, parep ao aypanm

ap-s muito investimente detdlieetthtpPrbINtgamente avisaram

um amuleto com um recept8cl Uuer pcagrrivget é nt-leos ompém me s

dourados cuj o centro apr e$£dntCas agmpagipgragr ggnci a, at® g
di amantes cravejadosrdal mddoest i vreesssoel vi dos e Puans stbaum t e mpo

que, no meio da madrugada, u
Cehtenfis de passos foralm apokadefied ™M WP, assombrando
grim-rio .,eéemgaprteeparo patea .G ecsenteder Al @rorado. Mesmo a:

i naugur arlencid@nagwe o0s Tul 8dsaniyhi fam coragem para espiar
. . ) . '
Ri mazian possu2am em comum Ochdoecsaenltoe ddeos”mazderes ambari z

i mortalidade sadi a, mas LG PHueAY®entat ilwas, dep or e smeadt
necromancia n«o era al ccaanmiamhyo. ohaa8mi na- «o 6 e o l ocal

tal promessa. Pois bem, a gegipaliydadgqgdos TTo“HIaQ/‘Qiaan,iéeasserg
estava na cria-«o de um mot oy, ppeersps@%tauso c%%siaﬁﬁi%arsadcharrﬂonrp@ri
pela combiomara e€dte&®re@ um fEitsie'oarraigou ha cultur a ez

de vento, ou seja, um sopro;gLEtaP- sENGUARELUOU em dive

mana manteria o esp2rito ativo, O vento m8gico
manteri a, segnu-nad od eal ecsr,e os
corp-reekseldwase restri-»es f2

combinada deveria ent «o ser
amuleto deweri a captsar arel a-

per p®t ua em f or ma materi al ,,,w;i Y =
. . . . T e D, e

materi abmaanjiaa safira o ver e o T

. . : o e 1o L T
movi ment o esegom@mmo f venmdi d ms T ===
el emento novo. £ s depoi s
ritual poderia transferir a
Vi vo. A metaf2sica que expl:i
uni versais ® demasiado compl
de todo acesszvel. Suponhamog

te-rjcelsa estava quase corr ef

O problema ® que o conheci m¢g

n«o era perfeito, e foi uma
cruci al no rito gue causou
Nunca saber emos gue fal ha f
resultado foi a cristaliza:-
azulado, dos partual paBims df¥
vivos at® hoj e, mas i m-veis
ool hos. N«o h§ feiti-o conh
efeito, e ® assim que os PJ
arcanos se chegarem ° sala d
O grim-rio, como ser8 indic
l ugar no mapa, permanece abe
Gr «dMestTrheal assar, que | iderav

gual quer um com a per2cia a
tentar -kesteed8quem s-hAbe, Ri epki
certamente o far8, mas n«o pi
sucedar 8(eu a quem quiser
passos) .
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COMECANDO A AVENTURA!!!INdo equipamentosentie
J

gadores a analisarem 0Ss

solicitarem al go n«o cont er

aventur a come-ar . Se o} fiz

Os jogadores ini ®nzras@amdo |jLHWYHPt erem o custo do que foi
desafi o, sem firul as e fresgnEdds dRictiiaRs. ORNRY ® preci
personagem n«o entraria nessplgsMi|Sos<afshs aP@meN&Pgu®m queir
utilizar as fichas prontas i spabBZYE@isd, NPntadepXrodt. e t al
garanta que todos os persona@eBashd,gbdarmetPerinfd lpara o in2
ambici oso, com aaspseutmiitsec opar a eq/ ee todos estiverem sati s

seresuwmier o grupo j8 se conhgggi pEdmahQsdm Voc?® pode, ®
tempo e possui coes«o0 interngegsdnad *S& ploIRAOdABSnt o, na q
s«o livres para tecer o enree¢@i dHmh efKcl WHit Pa¥mdarig s tao.i s
vida. sua inten-«o ® propiciar um
Det al hes da Ogni §gsogm:dor es pogdeerro«ldooalqtéedrastmra, tconceda
guestdon8obre a descri-«o do %mlﬁqlugt('), aafeinaelm custo, com
nada mais justo do que saberpo%c%’etgrggg‘nea qallcd””os e m
gue ser8 subtrazdo. Por ®m, égte %81@' Y%ln)do de
al go muito antigo, cuj as descri-»es variam
segundo a pesquisa de Rimazi an, n«o garantindo
sua exatid«o. Por isso, apedani @ede otconMuinides r«opgoasdsour eens
saber das caracter2sticas exathaSshide® 4&et <fottg,atg@s uma h
personagens n«o ploderatco® sgapedra fazer o trabalho suj
estejam diante dele. A ¥ni cRe€TrpSrOonpardiendsadiel | Jupgen t esour os
deve ser compartil hada com oMerjcoegnaBireiecossh ¢ @ %g f@@s pi |l hagen
o amubepossui ou ® feito de €@hniFatidmtmeudre pagament o antec
del s emakhiac a -bvi o, numa S i
campeonato, gue o0s quinh»es

apgngas s«o abatidos da pon

Recur sos e eqWwi pgarmtepmopossm
caval o por membro, al ®m de dois burros de carga
par a serem compartil hados por todos. £
aconsel hgvel assumir que 0 grupo possui
equi pamento adequado para a explora-«o e ir
direto ao assunto. O conjunto abai xo ® uma
sugest «o:

1.Corda de 10m

2.Pel e/ saco de dor mir

3.Cobertor

4.2x Tochas

5.Mochijl a

6. Ra-»es parna 5 dias

7.2x odres replietos de 8gua

8. Pederneira e al guns gravetos par a

fogueira

9.Equi pamento geral de escal ada
Os burros de carga servem para aliviar esse
probl ema, mas h8 muitos | ocais inacess?2veis para
mont arias e afins, ent«o 0s jogadores dever«o ser

criativos no manejo dos equi pamentos.
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Mapas tipo OExplorBs«ka pwvenPlpasesd:er detidamentel-ogun@amu:
n«o usa mapas em escal a, aepBaaascmEgapiarst e sugest«o desc
relacionai s, nos quai s pontos de i nteresse S«O0
conectados por transi -»es. Por—amt—e o OO ®
poss?vel que voc® seja quespoirongidds Gbalfts0O afiravessar alm
di st ©ncias e tempo de desl o¢amemtae edhevaspahad®s sob um| c
de interesse. Por i sso, @ setpbhndan@e iqusetrse»es de [Ri
familiarize <com eles, Iend%i?%t&égteqagura@?”gdtrge ?§m§p2\1tsr2e\l/ve?2 al
'nstru-»es na pr.xima se-«o ® avistada, comagosose def or
Lidando com: a Seworutne PJ morfidybahygarte centralcomabagama
entranhas da mont anha, po'&‘%?%an'ﬁi aeics’ér_bah\“"(0 h§ mais d ¥
estranho que outro surja em'\/lf)snetufanlL'J’:1 aMru.tIIJ:'flids .emAlI' PP
) . .dlstlnta% entrte “fi'ssuras qu
di versos modos de | idar com 'asnstq-gatéme"hotqoanrh§aps'.d08rumas e n
sem precisar tolher o coitaldo sk jvognmddadadepdbafrestap |
di ver s«o, ® introduzir o nogved epvparddguage nis ocssqaubapso ca g u i g
com um mercen8rio perdido,| Peilmdso e&ecCaduRas € face if nc
bando contratado pelo neur-fPE8SRPmhifAadecodd Vvida negss
garanti a. abandonado. Tamb®m h§ um i

contorna a par tla the n ttarnghsa
Linguagem TEulf®dsanierm geral , |8bmeahaem ests carregada d
deci frar inscri-»es, juntcranccc?rﬁtrpaér’soensatg§erpsa hora del h
arcanos e divinos

Mostre a ilustra-«o da p8gin

0 i maging8rio dos jogador e

abasteci daodeanr ir-exce®m of er i d
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CAPI TULO 1: EXPLORXRDGE®Hde n'velAeminddzld
n2ve ®

explicada na devida

MONTANHA MUTI LADA tocaliza-«o.

Locali zada emgiuwma mui to an

dom2nio Tuldsanir, como di s

empregada como fortaleza e

para a elite imperial de out

constru-»es ou ind2cios da

base. A altura de suesteinmaoda- .

em 4.500 metros, com base dq [
|l argura e 12 quil!tmetros de| -
volta na montanha, no entani

ou exequzvel, poi s atr8s d

abr uptbom t er mos de ma p e a m & Yl

montanha foi dtirvisdi dav eeins, :Q‘/

base, cadamumm altitude esp o o=y

comoaaterlastra-«o revel a.

Al gumas quest»es devem ser explicadas antes de

prosseguilrmos. TeletranspoBéempre Vh®: aquel e
mal andro que quer voar ou se
evitar riscos. Para o person

Computando o £t einppartante maont €fesul tados de 016 a 036
controle de quanto tempo o0 gdlugdt -drejnoraa cpaaddra@d 10 mi nut os
explorar a mont anha, sobretdgdoenkamna r § Udt paioh@ondcageml di
ra-»es e 8gua. Se 0 grupo perjhgradouwi t(Qp otdeempdo &Megar a um
del i bera-»es c2clicas OuU A®RdM «oCONVerssatsel etransportes
desf ocadas, avance de 3@ mi matesxnl a X6 h(odeant(ro de uma ce
crit®rio), e rol e encontrosdealefdudli @tSo sp e rdtel paretfes ° nci
(ver abaixo).

Desl ocasredo de ponto eMar@ont o:
simplificar c8l cul os, o deslocamento -‘;/
ponto de inmot emesme n2vel de altitude 5
demora 1 hor a, e possui uma dist©ncia abd&iet a.
Certas transi-»es S «O0 l ongas, ma s f 8 ceifg e
cami nhar, enquanto outras S«O0 curtas,
extremament e tortuosas, i sso deve o
detal hamento desses pontos indicar § i're-«o
da caminhada e a dasesri«eo HNaot

i mporta se os PJ estiverem montados “H«0, esse
aspecto ser8 abstra2do aqui . Quandolz l argur a
das transi-»es n«o for especificadag ignifica que
todos podem -lppericadamdo . Jamai s A3,

revele o mapa de pontos aos jogad i 8 que

s«oeelos respons8weis por faz?°



Climama vez a cada 6 horas, Imelteabnbi dadNeulvéeen smamaagent a, ¢
abai xo para determinar o- cl ibmai Inflbo |porcaatle a dfot einntteer i 618, 2p a
se a i mpactos mec©ni cos guech@aneest eimo 6 padeée que a insta
causar. me mbr o do grupo (rol e separ

cada um). Se for afetada, a

pouma Jd® Vigemtando com o p
. BNse pertencerem gyma cl
16|Cl i ma . .
todo feiti-o gastar8 pontos
1 Tempestade no lugar de f adi al ®m de
testes r el alcnitoenlaidgofis cai e a f a
2 Chuva for cr2tica, uma peqguena mt
personagem, def or mando al gu
3 N®v o a corpo, com a est ®t i esco
] abai xo para deci di parte
4 C®u | i mpo
5 Nubl ado l1dgMut a- «
6 |[Instabilidad 1 |Face
2 Peito
Tempest ®dai squer testes reII;:;i PN Asdi0Ss | a o
Atributo Destreza s-%o(ipealali aj0s em
4 Pernas
OEscomkdrMo-y&rn | enci osament ed)
5 Bra-os
Chuv@Quai squer testes relaci opados—ao \t ri buto
Destreza S«o0 penall i {acdas uieho|P ®8EM«O
OEscomkdrMo-yer Si |l enci osamented) .
N®vod&: habilidade dee O Eseoabder

blnus de +3.

Nubl ad®Be estiveesttesndet®eEsconder

sed6 s«o0 bonificadas em +1.
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