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I NTRODUCAO GLOSS¢RI O B¢SI CO

BNBtnus de N2vel, vide Guia
Il nspir awar leack of FireiL®p2Moeaent ain

Whi t e Pl ume Mo u,n® aiAmu lI(elt97 9 YCaD: Cl as s e de Di ficul dade,
Mont anha Muer gassaa a sobrevi VA'yneChitay rpetilrao p. 8.
u

viol °nci a e a busca por. riquezas sem pudor

Apresenta mamb®mi os sombriosld@Jagptdas de Prote-«o, Vi c
oportunidades para um tr8gicAvdrntur dinrce,ntg viando

a constr w-ecnciasde®pi cas e intensas ao estilo

deConan, o ,B8dédaREDMewdar ddo ou PJ Personagem do Jogador (o0 1
sangr Kmaine de Karl Wagner. ingl °s).

A aventura foi original mentpgopyPpefAdddhédgenado® Mestre (o
GURPS, ma s seu esp?rito s%mm%ngt@@rg) nest a

adapta-«o para Arcana Prsiem§8§ria. Récomenda

um grupo de pelo menos 58Uper xorhgerkesd®oAb @ d, onde 0x6
nzZvepodeer encaixada em qual gyuery gen§ni o o igual ou menec
de fantasi aOmedgedat . 8vido dauArCaancehance se torna concr e
Prim8ria noesarcBlgudoa mapas s%§ m

metros, e ser8 necess8ria adarbatnaceso eprgrg geugg)go aconte
de tabul edmiodAstsipma o ar r edo ndeaSmelnttagdos de 016 e 026 enga
de 1 metr o para Aaddt 3r ap®da

montanha permanecer8 em metros, para manter

se intujB8igqae n«o possui mec©ni cas de jogo.

Modo CompeAimekbbor not2cia fica para o

final. Voc°® pode narrar essa expedi-«0 como um
campeonato, no qual v&8rias mesas pontuam por

objetivos e feitos gloriosos em um n¥mero fixo de
sess»es. Os detal hes ser«o explicados ao final do

materi al, no anexo.

Boa jogatina!

Fica o aviso costumeiro: se h§8 algum jogador

l endo este material, por favor, par e aqui e

entregugara o seu mestre de prefer°ncia.
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O GANCHO ENVOLVI DOS NA TRAM
Le|a_ este materi al p.or Comq?llﬁ\/fAOZI/ﬁf\l® se sen.t|r
confiante para conduzir a primeira sess«o de jogo.
Ent«o, com alguma anteced®ncia, compartil he a
remi ssa abaixo com 0Ss j ogador es ara u
P . ) gDefamll % e erudita,
pensem nos conceitos de seus personage ns._ est a _
. todos os atrlbutos ideai s pa
premi ssa queeadevae cnooerst«co do grupo.
arcano. O t2ztulo de nobr ez
irrestrito a bi bliotecdse r
empreendeu a busca por feidt
O grupo ® convocado,' por um pcoadretr%socf' [§t'533quisa em p
aos sal»es de um feiticeifo morlI o chamado
Ri mazi an. O vel ho bruxo, umaeo\ég P%Fh?do p90r C%M&- 2 a P
poderes, agora jaz enfradque@3Wdnecdmeat 9, tdiemggeu poder.
pal avras carregadas de dejsesRggnaczi @anprncm@esB@as interessan
de riqueza. Eha fodrerercae de¢ vminntgeuami | de suas capacidad
pe-as de ouro por cabe-al empééO&@mode MmBtodos de rev
servi-o final: recuperar 0 eern[fje§trdé)-«op agul adoformid§\
Sopro", um amul eto anti g e ens ode
. |errqau a arﬁana. Em uma bu:
perdido nas entranhas de uma montanha | . R
conheci da como a "Montanh%heﬂ/liHUIaadgs‘.:r'tos, antiqu®ss
Ri mazian reverhwl edwe exst § pculhR’ondyl o do Soprod6, amuleto
antigo esconderijo deer apa maewi tas de uma seita denomi
esvaneci dAs explora-«o degs$sacujmbstebjesfdvos ressoavam cCc
mont anha exige aud8cia e pabjglpifdeade, T33!/ deuit o par a
bravur a para enfrentar csoenusseguip§§égagsvendar o par a
desconheci dos .
uma montanha de alcunha O0Mut
c omo esconderijo de feitic
m2ticos, conforme o0os escrito
i ndi cavam. Como | § er a mui t

chegoumoment o dedempaeerpedi
precisou dispor decomnutardmoart u
bando de mercens8rios de cob
predomi daggut@sabedoria, e foi
chegou ao grupo dos personag

Enquanto aguarda resultados,

cama suntuosa, sonha profu
projetos ambiciosos a serem
retomar seu poder . Al i, \

adamascado e um barretoeseppar ¢
ponto calvo dophfr san e rugpiaa au a
aliviar a mperstieamdle i ncessan
com 0Ss d skaus cabel os | ot
desgrenhados, |j8 emendados n
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A SEITA ESQUECI DA DOS TULO®SAGNONMO ERA UM TULOSANIR E CURI OSI

Apesar da tradu-«o |iberal d&mMiimadiwhdedanmer @aBcestralioc
Tul dsanir de Oseimhaé,qde  £|xadpemalsmente, alto e esbelto,

e aqui dar emos, em confid®Pediea,suavemenheoescamosa. Se
verdadeiro do que transcorreu.sos denommpakdos, e quandc
0OTul dsaniré, deelfiate,gsceeredadee X@ghambem rente e sim®tric
um i mpman toipdoa feiticeiros. Oel mp®riso«cocaialh gomadeeviodludsani
mas suas | endas ficar am. sobreviveram ao decl 2nia do

verdade pessarBsnda ® descon

A Montanha Mutil ada er a afasn’ieasdn‘?‘o daeosqtfn%li%ues%bios.
cidade do . Amp@&r iso- se podia chegar
voando sobr e vaisgoarsgassofshbes, s2 mMsolveestes de tal ser eram mu
e montaria predileta do i mpemMas TumGishas rcomoqorsaemfadssar ¢
foa afinidade com ansmapsda®abbide§oiarsavej adas entre f
neste iamp®nbpira-«osemasr anaggwehi erarquia era r2gida, e to
se debru-aclsmemmagi as de vefAue, chegasse a uma matura- «
enquant eofai st acagmomovipega o para empunhar armas era obr
poderio assombroso dessa n&€eddi mdtmhivloiut ag .
.espeC|aI|za-_«o em encantameBetSOEé cx)esldlésso»edspdeﬂdlam a mont
invoca-»es diversas. . .
gri-hegr os, comuns na regi «
Apesar disso, o local, que sénV{pamaeemsel apomal . erae, i ctni
basti«o e academia de magi a mMp®rioo,erpei amfoi gra-as ° v
segredo alCoonltwte®a inacess2vdlorpmerca da gper sel eéleu a aanpl i
qual quer estranho aos Tul 6safPltonazmends @PUOffusase de co

vidado. A intensa manipulbgrdd desSgEi,ca® @a6r isso que pa
go de s®culos causou umadeilnes tnaoh itle nypaod ehenpdRi- Ma z manpel
ido do ®ter arcano da regbab, oafiemp®UHioo atd@sapareceu

- — 0
® O O
w 5 5 W O 5 5L Q »uvu o

mesm@Processos naturais como a&seéehRoisao,dequeu?2nas na regi ¢
contorcia e deformava os pi RQb&azi ars ppUanetso das PJ vivem
mont anha. Com o passar dode tnkn®o,S i doos priorizada nos
hi storiadores dos Tul dsanir ome-aram.a.se reft%
i , 0O mai s Viviam n ortavelm
ao | ocmd "cBasti «o eMptrielsadcm” ,q,ue
Ion%la e repl et a de |l uxo, n
se corrampkaongo dos anos para oMontanha . .
. ] . - . aproxi masse da imortalidade.
Mutil adabd, devido s referidas transforma-»eg.
gue quem tem medo da morte
N«o foi s- a rocha que se 6€éeWvVermoa, eo@u&ia.covardia ®
Criaturas como |inces e | e»@®@x0paPsardaeny ea essdfrraguthar moguee
mut a-»es de matiz reptilianaf osmwejiios®dréseeninggoe | Maguea §r
que causaram as instabilidade&km nos deve estranhar er a
necromanci a.c oviahse cnevserisd a d-e . E
|l a: tendo em vista o estado
sombri as;ses glue, ao inv®s de
i mortalidade pl 8ci da masndwend
auge, 4 hea ao contr 8ri o, ur
macil ento e p¥trido, sem fal:

esp2rito.

£ nesse contexto que devemos
cobi-ado por Rimazian.
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O AMULETO Voc°® deve estar se perguntan
de um amul et op! desseseper pet u
sobretudo como algo de suce

0 P°ndul o do Sopro foi aluomunsprdpéabhes a comparti

megal oman2aco dos mestres af&%atnfoss TIuladsSaannis @, parep ao aypanm

ap-s muito investimentse detdlieetuhtpPrbINtgamente avisaram

um amuleto com um recept§cl WUuer pcadrrivgset é nt-leos ompém me s

dourados cuj o centro apr e<$£dntCas agmagpgragr ggnci a, at® g

di amantes cravejados de modo®€#$ ht ¥reessaoplavdiod 6s.e Puans stbaum t e mp o

que, no meio da madrugada, u
Cerltenfis de passos foralm apokadefed ™M WP, assombrando
grim-rio .,eémgaprteeparo patea .G cgsenteder Al grorado. Mesmo a:

i naugur arlencid@nagwe o0s Tul 8dsaniyhi fam coragem para espiar
. . ) . '
Ri mazian possuZ2am em comum Ochdoecsaenltoe ddeos“"PaZderes ambari z

i mortalidade sadi a, ma s LA PHPueAUY®entat iHas, de or e streadt
necromancia n«o era al ccaanmiamhyo. & a8mi na- «o 6 e o l ocal

tal promessa. Pois bem, a gepipalihydadgqgdos TToLHIaQ/‘Qiaa”,iéeasserg
estava na cria-«o de um mot oy, ppeersps<r%tauso c%Wﬁaﬂﬁi%arsadcharrﬂonrp@ri
pela combiomara e€t&®re@ um fEitsie'oarraigou ha cultur a ez

de vento, ou seja, um sopro;gLEtaP- sENFUAPELPUOU em dive

mana manteria o esp2rito ativo, O vento m8gico
manteri a, segnu-nad od eal ecsr,e os h
corp-reekseldwase restri-»es f2

combinada deveria ent «o ser
amuleto deweri a captsar arel a-

per p®t ua em f or ma materi al ,,,w;i Y =
. . . . P‘;_.{"‘im

materi abmaanjiaa safira o ver e o T

. . : o e 1o L T
movi mento esegommo f venmdi d ms T ===
el emento novo. £ s depoi s
ritual poderia transferir a
Vivo. A metaf2sica que expl:i

uni versais ® demasiado compl
de todo acessz2vel. Suponhamo
te-rjcelsa estava quase corr ef

O problema ® que o conheci m¢g
n«o era perfeito, e foi uma
cruci al no rito que causou
Nunca saber emos gue fal ha f
resul tado foi a cristaliza:-
azulado, dos partual paBims df¥
vivos at® hoj e, mas i m-veis
ool hos. N«o h§ feiti-o conh
efeito, e ® assim que os PJ
arcanos se chegarem ° sala d
O grim-rio, como ser8 indic
l ugar no mapa, permanece abe
Gr «dMestTrheal assar, que | iderav

gual quer um com a per2cia a
tentar -ested8quem s-Abe, Ri eplzi
certamente o far8, mas n«o pi
sucedar 8(eu a quem quiser
passos) .
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COMECANDO A AVENTURA! !0 equipamentoseatic
J

gadores a analisarem 0Ss
solicitarem al go n«o cont er
aventur a come-ar . Se 0 fiz
Os jOgadOfeS i ni ®inaxcrad @ mdo jé)tga)terem o) custo do gue f oi
desafi o, sem firul as e fresguwas d®i ctiialRs . ONRY @ preci
personagem n«o entraria nessplgsMi|SosS<afshs aP@meN&OPgu®m queir
utilizar as fichas prontas E£gi 6pE8B%Y¢QKY, NPntadreXrOdt. e t al
garanta que todos o0s persona(ﬁeaghd),gedaarrrbtpoerrnfeiIpara o in?2
ambi ci oso, com aaspseutmiitsec opar a eq/ ee todos estiverem sati s
ser esuwmier o grupo j8 se conhgggi PEmanWadm Voc?® pode, ®
tempo e possui Ccoes«0 interndgsgdnad @& I}|Oegrﬁedjoa’rﬁ§nto, na g
s«o livres para tecer o enrege¢e@i ddmh efKcl WHit Pamdarlg s tao.i s
vida. sua inten-«o ® propiciar um
Det al hes da Ogni §gsogm:dor es pogdeerro«ldooalqtéedrastmra, tconceda
guestidon8obre a descri-«o do %mlﬁqlugt('), agei nsaeln,1 custo, con
nada mais justo do que saberP o3 %et il Sé“eaéaﬁilcé“os e m
que ser8 subtraz2do. Por ®m, égte raﬁgl%'(f Y%ln)d'o d
al go muito antigo, cuj as descri-»es variam
segundo a pesquisa de Rimazi an, n«o garantindo
sua exatid«o. Por isso, apedani @edey otconMuinides r«eopgoasdsour eens
saber das caracter2sticas exathaSshbide® 4&et <foattg,at@s uma h
personagens n«o ploaderat¢o® sgapedra fazer o trabalho suj
estejam diante dele. A ¥ni cRe€TrpSrOonpadendsadiel | Jgen t esour os
deve ser compartil hada com oMerjcoegnaBireiecossh ¢ @ %g f@@s pil hagen
o amubepossui ou ® feito de €@ntFatidmtmeudre pagament o antec
del s e mahiac a -bvi o, numa S i
campeonato, gue o0s quinh»es

Recursos e equWi pgarmtepndopossm apgn9gas s«o abatidos da pon

caval o por membro, al ®m de dois burros de carga
par a serem compartil hados por todos. £
aconsel hgvel assumir qgue o] grupo possui
equi pamento adequado para a explora-«o e ir
direto ao assunto. O conjunto abai xo ® uma
sugest «o0:

1.Corda de 10m

2.Pel e/ saco de dor mir

3.Cobertor

4.2x Toichas

5.Mochijl a

6. Ra-»es parna 5 dias

7.2x odres replietos de 8gua

8. Pederneira e al guns gravetos par a

fogueira

9.Equi pamento geral de escal ada
Os burros de carga servem par a aliviar esse
probl ema, mas h8§8 muitos | ocais inacess?2veis para
montarias e afins, ent«o 0s jogadores dever«o ser

criativos no manejo dos equi pamentos.
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Mapas tipo OExplorBs«ka pwvenPldmpbasesd:er detidamentel-ogun@amu:

n«o us a mapas em =escal a, eprRARasoOmMapasegui nte sugest «o
relacionai s, nos qguai s pontos de i nteresse S«O0
conectados por transi -»es. Por—amt—e o OO ®
poss?vel que voc® seja Qquespoironmidgds Gbafts0O afiravessar alm
di st ©ncias e tempo de desl o¢amemtae edhevaspahad®s sob um| c
de interesse, ®ori mpertant¢ sequei nge as instru-»es de [Ri
familiarize <com eles, l endBO24 O8n t%lfemdO epgontravam| a
instru-»es na pr-xima se-«o0 A35|m seguiam, |mp.asszve|s |
® avistada, comagoxoese def or
Lidando com: a Seworutne PJ morfidybahygarte centralcomabagtma
entranhas da mont anha, po'&‘%?%an'ﬁ% aeics’@r_bah\l("(O h§ mais d ¥
estranho que outro surja em'\/lf)snetufanll'}1 aMru.tIIJ:'fidsa'.emAll' PP
) . _dlstlnta% entrte “fi'ssuras qu
di versos modos de |lidar com 'aSnStQ-gaLéme”ﬁotqoanrh§aps'.d08rumas e n
sem precisar tolher o coitalded sk jvogmddaldadepsdHafrestap |
di ver s«o, ® introduzir o noved eparddguadge nis ocssqaubapso cag u i g
com um mercen8rio perdido,| Peilmdso e&ecaduRas € face if nc
bando contratado pelo neur -fPE8SRPmhfadecodd Vvida negss
garanti a. abandonado. Tamb®m h § um i
contorna a par tla the n ttarnghsa
Linguagem TEulf®dsanierm geral , |8bmeahaem ests carregada d
deci frar inscri-»es, junt?ané:c?rﬁtrpaér’soensatg§erpsa hora del h
arcanos e divinos
Mostre a ilustra-«o da p8gin
0 i maging8rio dos jogador e

abasteci dacdeamr ir-exce®nm of er i da:

: = 5 = o\
7 =

o
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CAPI TULO 1: EXPLORXRDGE®Hde n'velaeminddzld
n2ve ®

explicada na devida

MONTANHA MUTI LADA tocaliza-«o.

Localizada em uma regi «o
dom2nio Tul dsanir, como di s
empregada como fortaleza e
para a elite imperial de out}y
constru-»es ou ind2cios da
base. A altemaodtea sawantr al
em 4.500 metros, com base dq /#f
|l argura e 12 quil!tmetros de]|
volta na montanha, no entani
ou exequzvel, poi s atr8§8s
abr uptbom t er mos de mapeam
mont an hf o dividida em tr°s[E==
base, cadamuma altitude espe
comoaaterlastra-«o revel a.

Al gumas quest»es devem ser explicadas antes de
prosseguirmos: TeletranspoBémpre Von®:aquel e

mal andro que quer voar ou Sse

evitar riscos. Para o person
Computando o £t einmppartante manh €fesul tados de 016 a 036
controle de quanto tempo o0 Jgdlugdt -drejmoraa cpadda@ 10 mi nut os
explorar a mont anha, sobretdgdoenkaamna r § Udt paio@ondcageml di
ra-»es e 8gua. Se 0 grupo perjgradoui t(Qp otdeempdedo &Mmegar a um
del i bera-»es c2clicas OuU A®RdM «oClQNVerssatsel etransportes
desf ocadas, avance de 3@ mi matesxnl a X6 h(odeant(ro de uma ce
crit®rio), e rol e encontrosdealedadudl @tsSo sp e rdtei mearetfees ° nci
(ver abaixo).

Desl ocasredo de ponto eMar@ont o:

simplificar c8l cul os, o desl ocamg
ponto de imo emesme n2vel de al ti
demora 1 hor a, e possui uma di st d
Certas transi -»es S «o0 |l ongas, m
cami nhar, enquanto outras S «O0

extremament e tortuosas, i sso de
detal hamento desses pontos indica

da caminhada e a dasesri«eo HNaot

i mporta se os PJ estiverem montad
aspecto ser8 abstra2do aqui . Qu a
das transi-»es n«o for especifica
todos podem-lppericadamdo. Jamai s

revele o mapa de pontos aos | ogald
s«oeelos respons8weis por faz?°
























































































































































































































