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| NTRODUCAO GLOSS¢RI O B¢SI CO

PJ Personagem do Jogador (o0 1
Il nspir aWar leamct k o f Fir(ell@&ZMoqrhtqlons)
Whi t e Pl ume Mo u,n® aiAmu I( €&t9¢7 9 n a
Mont anha Mudripadsaa a sobreV|vaM:iFaerp5edraage
vi ol °nci a e a busca por. r|gme2ﬁ§|ose)m p
Apresenta mamb®mi os sombri os ampl a’s
oportunidades para um tr§glCB##RIem,erI”’m%@@bbay)énldl@/r@URPS, [

a constr w-encaasde®pi cas e inten#s#aes(ga%1%%t|3|%nlflca dBasi c ¢
deConan, o0 BS8ddéd aREDBWe@ewar ddo ou

m do MestMRC,( o
udo

dor

sangr Kmine de Karl Wagner. DF 15 :Rfetf:er °nci aDuanog eloinv rFoA Bt as
A aventura foi desenhada par8§9'ga6#gersonagens
de 250 pontos, com [ i mit7e deD%?L%VF@letearg"ennc% a?)'ﬁbmgeloineroﬁﬁtas
pontos e atriPaudsesr eemn cla8 .x ad a
gual quer cen8rio de fant §g dieval
Recomenrsdea o uLWRBE Fantasy, LGTU#lﬁrFé$er°ncia aolbivv e cpesUgRi PnSa
Ma giecGURPS Lowomhechsupl ement o " chmo aci ma
se assim for desej adbdyngaedoont ar ’'o St ema '
Fant &&sny sua totalidade. Tambl@ﬂ‘#R@f@P‘sﬁcW§|aoMagi,\/¢p§g‘;URQS#
contar com o sDuupnIgememnthamtas r‘?’lo aci ma.
para apresfeunedardet al hes de explora-«o e
sobreviv®ncia. Se voc® nuncanNT 0g0oWe |GURPShoIN«Pico, explic
tema, vees&@WRPS,Ligue ® S'mpl‘?nsdnebaqeb§5|co (B
|l eitura r8pida. Mas se voc° al ng|
si mpldeosque i sso, a mel hor Ixmélh(a@we@ a®m|é 1d, onde 0x6
Loremasterc®m®Go qual voc°® pogderss Vjo|goarr for igual ou menc
esta aventur a inteira sem pensarCh teoseen%orna concr e
sistemas.

chances em 6 de algo aconte
Al ®m do convencional, Qoc®° r @pHlet aldo@amde 0106 e 026 enga
Amul eto na Mont amndhea dMutsi | autar os
modos: MoedasPe-as de ouro e valore
Modo Her oi cho stri bua 300 por?tagsf«opgro manual b§sico) s«o
personagem com | imite de desvantagens em 75,
cada um contando com, ao menos, um aliado.
Ademai s, el imine a restri-«o dos 30% no
incremento de pontos de vida em rela-«o0 a ST.
Mantenha o |imite de atributos em 18.

Modo CompeAimebbor not2cia fica para o

final. Voc° pode narrar essa expedi-«0 como um
campeonat o, no qual v8rias mesas pontuam por
objetivos e feitos gloriosos em um n¥mero fixo de
sess»es. Os detalhes ser«o explicados ao final do
materi al, no anexo.

Boa jogatinal

Fica o aviso costumeiro: se h8 algum jogador
l endo este material, por favor, par e aqui e
entregugara o sSeu mestre de prefer°ncia.



O

O GANCHO ENVOLVI DOS NA TRAM
Le|a_ este materi al p.or Comﬂ?llq\/f_AOZIRI\I@) s e sen_tlr
confiante para conduzir a primeira sess«o de jogo.
Ent «o, com alguma anteced®ncia, compartil he a
premi ssa abai xo com o0s jogadores par a ue ,
. gefamzha nobre e erudita,
pensem nhos concpéets®ssndgesnsus est a . )
. todos a atributos ideais pa
premi ssa que deve nortear a co0es«a0 O grupo.
arcano O "t2ztulo de nobr ez
irrestrito a bi bliotecdse r
empreendeu a busca por feidt
O grupo ® convocado,' por uma pcoadreFraOSeozs'gm@et'B%Squisa em p
aos sal»es de um feiticeifo mor|I undo chamado
Ri mazian. O velho bruxo, uma®0¥%% _Fn?do For %%M% 2 a P
poderes, agora jaz ewfragas®iWydnecd mgyHto de seu poder.
pal avras carregadas de dejsesRgenazi anprnxmesBas i nteressan
de riqueza. Ele oferece uma nfimrgtumma de vesowe mthpaci dad
pe-as de ouro por cabe-af empééEOs&dmode #MPtodos de rev
servi-o final: recuperar o] eernpfje§trdaf)-«op HQUIsouadoformid§\
Sopro", um amul eto anti g e i menso poder
. i_errgaul a argana. Em uma bu:
perdido nas entranhas de uma montanha | . R
conhecida como a "Montanh%heﬂ/lﬁlr’iIaadgs‘.:r'tos, antiqu®ss
Ri mazian revela que o amyl e?®B° nedstklgo AQu|StoPr @6, amul eto
antigo esconderijo deer afna mesti tas dee uma seita denomi
esvaneci dAs explora-«o deg$sacujmbstebjesfdvos ressoavam cc
mont anha exige aud8cia e phabjglpifdeade,T353!/d®M deyuit o par a
bravur a para enfrenrtiagqs csoenusseguipfse desvendar o par a
desconhecidos .
uma montanha de alcunha O0Mut
o T como esconderijo de feitic
N ,7/"/5’1\\\ m2ticos, conforme os escrito
T )] _ ! _ _
ey AN / / i ndi cavam. Como | 8§ er a mui t

chegoumoment o dedempraeerpedi
precisou dispor decomnutardmoart u
bando de mercens8rios de cob
predomi daggut@sabedoria, e foi
chegou ao grupo dos personag

Enquanto aguarda resultados,

cama suntuosa, sonha profu
projetos ambiciosos a serem
retomar seu poder . Al i, \

adamascado e um barretoeseppar ¢
ponto calvo dophfr san e rugpiaa au a
aliviar a mperstieamdle i ncessan
com 0Ss d sckcaus cabel os | ot
desgrenhados, |j8 emendados n
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A SEITA ESQUECI DA DOS TULO®SAGNONMO ERA UM TULOSANIR E CURI OSI

Apesar da tradu-«o |iberal d&mMiimadiwhdedanmer aBcestralioc
Tul dsanir de Oseimhaé,qde  £|xadpemalsmente, alto e esbelto,

e aqui dar emos, em confid®Pediea,suavemenheoescamosa. Se
verdadeiro do que transcorreu.sof deenommpialados, e quandc
0OTul dsaniré, deelfiate,gsceereddee X@ghambem rente e sim®tric
um | mpmantoipdoa feiticeiros. Oel mMp®riso«cocaialh gomadeeviodludsani
mas suas | endas ficar am. sobreviveram ao decl 2nia do

verdade pessarBesnda ® descon

A Montanha Mutil ada er a afasrrlieasdn?o daeosqlfn%li%u%%bios.
cidade do . Amp@&r iso- se podia chegar

voando sobr e vaisgoarsgassofshbes, s2 mMsolvestes de tal ser eram mu
e montaria predileta do i mpemMas TumGishas rcomoqorsademfadgsar ¢
foa afinidade com ansmapgpsda®aboidle§ooiarsavej adas entre f
ste iamp®nbBpira-«osepasr anagwedi erarquia era r2gida, e to:
debru-saclsrmemagi as de vedue, chegasse a uma matur a- «

n S
@ O

enquant sofai st aca@maomoviped o par a empunhar ar mas er a obr
poderio assombroso dessa n&eddi mdtmhivioiut ag .
espeC|aI|za-_«o em encantamegetsodsé cn'esldlésso»ledspdeeﬂdiam a mont
invoca-»es diversas. . .
gri-iegr os, comuns na regi «
Apesar disso, o local, que sénVopameeémsel abhomat - era, i ctni
basti «o e academi a de magi a Mp ®rcioo,erpadi & mf ol gra-as 7 v
segredo alComltwte®a inacess2vdlorpmerca da gper sel eéleu a aanpl i
qual quer estranho aos Tul 6safPltonazmends @PUOffusase de co

vidado. A intensa manipulbg&srdd desSgEi,ca® a6r isso que pa
go de s®culos causou umadejlnestnaobitl|emipacd ehenpdRi- ma z manpe |
ido do ®ter arcano da reglab, oafiemp®UHioo atd@sapareceu

- — 0
® O O
w 5 O nVW O S5 S L Q n o

mesm@Processos naturais como a&séeRoisao,dequeu?2nas na regi ¢
contorcia e deformava os pi Qb&azi ans ppuanetso das PJ vivem
mont anha. Com o passar dode tneqp ot,er osi de pemposzddagh
hi storiadores dos Tul dsanir ome-aram .a .se refefrir
i , O mais, Vviviam confortavelm
ao | ocmd "cBasti «o eMptrielsadcm" ,q,ue
Ion%la e repl et a de |l uxo, n
se corrampkango dos anos para oMontanha . .
. ] . - . aproxi masse da imortalidade.
Mutil adabod, devido s referidas transforma-»eg.
gue quem tem medo da morte
N«o foi s- a rocha que se 6€éeWvermoa, eo@u&ia.covardia ®
Criaturas como |inces e |le»@x0opadPsardaeny ea essdfrragnthar moguee
mut a-»es de matiz reptilianaf osmejliios®dré@éseninggbe | Maguea §r
que causaram as instabilidade&km nos deve estranhar er a
necromanci a.c oviahse cnevserisd a d-e . E
|l a: tendo em vista o estado
sombri as;ses glue, ao inv®s de
i mort ad ipdlafici da mant emdoeea p
auge, 4 hea ao contr 8ri o, ur
macilento e p¥trido, sem fal:

esp2rito.

£ nesse contexto que devemos
cobi-ado por Rimazian.
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O AMULETO Voc*®° deve estar se perguntan
de um amul et op! desseseper pet u
sobretudo como algo de suce

o} P°ndul o do Sopro foi aluomunsprédpéabhes a comparti

megal oman2aco dos mestres af&%atnfoss TIulladsSaannis @, parep ao aypanm

ap-s muito investimente detdlieetthtpPrbINtgamente avisaram
um amuleto com um recept§cll URT PcBFrliDgsPt ¢é Nt-leos ompeém me s
dourados Cuj oaprceqdmtoa safid@mscagomadeermerg°ncia, at® (g
di amantes cravejados de modo€$§ ht ¥reessaoplavdiod 6s.e Puans stbaum t e mp o

que, no meio da madrugada, u
Centenas de passos foram aneLadefef ™ YP, assombrando

grim-rio ,eda.mgapnrteeparo piatfn pY esent eder Al gorado. Mesmo a:
i naugur arlencid@nagwe o0s Tul 8dsaniyhi fam coragem para espiar
Ri mazian possu2am em comum Ochdoecsaenjtoe ddeos”mazderes ambari z

i mortalidade sadi a, mas LG PHueAY®entat ilwas, dep or e smeadt
necromancia n«o era al ccaanmiamhyo. ohaa8mi na- «o 6 e o l ocal

tal promessa. Pois bem, a gegipaliydadgqgdos TTo“HIaQ/‘Qiaan,iéeasserg
estava na cria-«o de um mot oy, ppeersps@%tauso c%%siaﬁﬁi%arsadcharrﬂonrp@ri
pela combiomara e€dte&®re@ um fEitsie'oarraigou ha cultur a ez

de vento, ou seja, um sopro;gLEtaP- sENGUARELUOU em dive

mana manteria o esp2rito ativo, O vento m8gico
manteri a, segundo a cren-a
corp-reekseldwase restri-»es f2

combinada deveria ent «o ser
amuleto deweri a captsar arel a-

per p®t ua em f or ma materi al ,,,w;i Y =
. . i i P‘;_.{"‘im

materi abmaanjiaa safira o ver e o T

. . : o e 1o L T
movi ment o esegom@mmo f venmdi d ms T ===
el emento novo. £ s depoi s
ritual poderia transafrear iurm & e
Vi vo. A metaf2sica que expl:i
uni versais ® demasiado compl
de todo acesszvel. Suponhamog
te-ricos, ela estava quase ¢

O problema ® que o conheci m¢g

n«o era perfeito, e foi uma
cruci al no rito gue causou
Nunca saber emos gue fal ha f
resultado foi a cristaliza:-
azulado, dos partual paBims df¥
vivos at® hoj e, mas i m-veis
ool hos. N«o h§ feiti-o conh
efeito, e ® assim que os PJ
arcanos se chegarem ° sala d
O grim-rio, como ser8 indic
l ugar no mapa, permanece abe
Gr «dMestTrheal assar, que | iderav

gual quer um com a per2cia a
tentar -kesteed8quem s-hAbe, Ri epki
certamente o far8, mas n«o pi
sucedar 8(eu a quem quiser
passos) .




COMEGCANDO A AVENTURA

Os
desafi o, sem f
personagem n«o
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derando o
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(0]

S

jogadores
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dever «o

. . rsonaﬁgde rindo qu|pamentnseatj|c
ambicioso, comaaspseutmnutser:opsaraDevO e analisarem os
Sereswmier o grupo j§ se Conh§8g|%|%t§jgr%l1mal 0 n«o cont er
tempo e possui coes«oO internéa\ enmtausraoscjocr)n%‘?”gcr”e Se o fiz
s«o |ivres para tecer o enr%%%tgpgmog LHQ%gudgaque foi
vida. fundos iniciais N«o ® preci

nas | oj anso,s agume al gu®m queir
o Em todo caso, interprete tal
Det al hes da Ogni §gsogam:dor es Pol e s PAdack retorne para o inz2
questdon8obre a descri-«o dogaaul ep@dosafiealiverem sati s
nada mais justo do que sabere@§ilgi@ﬁn@|4,th@§ dangiolopode, ®
que ser8 subtra?do. Por®m, ggtawesakadjpamdPt od® na qual o
al go mui to anti go, cuj as deyt tlam” &X c IViAs'il v@dmeang s tao .i s
segundo a pesqui sa _de Rimazigfha hneedakante npdi0opici ar um
sua exatid«o. Por isso, apegpafoid6a P& radMesSitr®, conceda
saber das caracter?sticas exatapuadqg daldtee fsaetn® ., c wWOsSt o, com
personagens n«o ploaderado® sqaupef aca, armamentos caros e m
estejam diante del e. A Yani c@s eb raoporii cegdvaediey . que
deve ser compartilhada com o0os jogadores ® que
0O amubepossui ou ® feito de safiras.
Mani a de contMuwittaosxo:j ogad
) sobretudo al guns vindos de
Recur sos e equwi pamemd opossup UM em o hsbito de contrat
caval o por membro, al®m de d ia?)atﬁlérarso aqea cal 9, o trabal
par a serem compartil hados sBRE [5é)kd:°p(§nagéns pi |l ham t e
aconsel hgvel assumir gue ?ne%rtlfqn%veﬂossAuqiui salvo se
equi pamento adequado para apeaxrpal O%nfties o § fj|®|s, a contr
direto ao assunt o. O onjur]eton(gcpal e°r§® FUSM3; | convence
sugest «o, paBwtsaBda em contratado (muito menos um |

N~ o o B~ O w N P

.2 X odr es

.Corda de 10
.Pel e/ saco d
.Cobertor, 2
.2x Tochas,
.Mochil a, 5

.Ra-»es par a

(contando o
Sgua)

.Pederneira

fogueira (p

.Equi pament o

m, 2.5
e dor mi
Kg;

1 Kg;

Kg;

num cal abou-o

de perigos

Entretanto, se pagar por i s
Kg; real, deveévekrnpopego, ent «o
oder § ser feita da seguin
o KgE'apanga usa a ficha gen®rica

5 dias,

peso

e al guns

repl etos

do

no besti 88rio
PJ contratante,
40@ outrddO Para
profundi dade, vej a
numa situa-«o de

mai or

5 Kg:de

tesouro

anexo),

dos

pontua-«o final
de 8§gua, 4,
pr-prio odre e

gravetos

eso negligenci 8vel)

ger al

de

escal ada,

2

25 Kg

par a

Kg.

a

receb

e

um pagdmeBto
cada semana

D

=

Campeonat o,

capangas
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Mapas tipo OExplorBs«ka pwvenPdmpbaesdledri dament e ,0 cnoalRougaul € m
n«o us a mapas em &escal a, eprAaasoOmMapasegui nte sugest «o
relacionai s, nos quai s pontos de i nteresse S«O0
conectados por transi -»es. Por—amt—e o OO ®

poss?vel que voc® seja quespoirongidds Gbalfts0O afiravessar alm
di st ©ncias e tempo de desl o¢amemtae edhevaspahad®s sob um| c
de interesse, ®ori mpertante¢ Ssequei nge as instru-»es de [Ri
familiarize <com eles, l enpBO02i 08 n t%hlnPe™mdO epgontravam| a
instru-»es na pr-xima se-«o0 Assim seguiam, Impass®vels |

ver
(0]

ndo
ran

Q T O o nuw o o © r
®» » O [¢)

-«

35 ~o0oDT ar
o®®o oo
S5 0O nw o nuw O S

- o —~+ — un
®Q »w O+ c —hCc

® avistada, comagoxoese def or
umbal uarte centr al c oamma bag & ma
mont anhansai ®s baN«xo h§ mai s [d¥

idando com: a Seorutne PJ motr Momt amkBa Mutil ada. Al i, peTr
ntranhas da montanha, ppdesBi nhasecert re fissuras |qu
stranho que outro surja emNted@asygdtraghageemrumas fn
. . e S«O0i Ytanmas or. frestas rofh
iversos modos de | idar com |ﬁso. m mo.d rS§S i 0, .

, , el evadbhguns Is O é)aulem5|caiqu| P
m precisar tolher o 00|tadpoe|daos J%%q:céqrpage gUuas 5ce il n

S «o0, ® introduzir o ngvoske§mseInahe® CHeadpida ndss
um mercen8rio perdido,| avhiamddoond e o .0 utTraomb ®m h § um|l
contratado pelo neur - -fteot®rmaziaanpes e e nttarnsha

tia. at mosfera est 8§ carregada d
ancestral, est8&8 na hora de| h

agem TEUIfdsanierm eral, onseguem,

9 , , g. Mo StrdY&8™i Il ustra-«o da p&gin

rar inscri-»es, junto com_ﬁ]ersogagens gu _

am erz2cias em [ in uaO nls aagnltni ralso O%OS jogadore

, P g' g%astemda e:(?)cmrir-e»cmofe.ridas

i smo. Al gumas l ocaliza-»es demandam

s, outras n«o. O mestre poder8 remover tal

sidade, se gui ser real - ar o} enredo da

nha

S s

Z = - = ” 4‘5’%‘
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S X
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CAPIi TULO 1: EXPLOR%&ILQ@‘ﬁ%"“ nfvel Qeando v :

interesse conduz a
MONTANHA MUTI LADA pe-a um teste del,nacvaengianhaod a,
montanhi smo +1 (DF16:29) do
do grupo para verificar o q!
Locali zada em uma regi «o mabaioxoanti ga de
dom2nio Tuldsanir, como di ssemos, a montanha f oi
empregada como fortaleza e academia arcana
para a elite imperial de outroqasudN«Ps ® @oFSiFpE:! | &/ved 2 he
constru-»es ou ind?cios da presgRegarMuUdds@anyél dluperior.
base. A al temaodtea saantr al ® estimada
em 4.500 metros, com base de 25 SYGEFS Re MO Yiegnplo: de perc
l argura e 12 quil*metros de profiﬁnéiagﬂg.s'Dar a

volta na montanha, no entanto,gq RgEP h® Ckﬂeaﬁ(fgji&rvalﬂﬂ:o gasta 8

ou exequzvel, poi s atr8s del a phEcdiMio2RirSPTHas acess?ve
abr uptbom t er mos de mapeament o, a

mont anhf oi dividida em tr°s n%®vRedilsha &£M@®®misga:o grupo gas
base, cadamuma altitude especifiPl@dda,9al gar o n2vel, ma
comoaateirlaostra-«o revel a. aleat-rio tamb®m ocorre.
Al gumas quest»es devem ser explicadas antes de

prosseguirmos: . . )
Caso o0s jogadores mapeiem ¢

pont os e percorram exat amer

trajetos para subir ou descel
Computando o £t eimmppar tant e Maggtieds . caso contrs§rio o t e
controle de quanto tempo o grupo demora para

explorar a montanha, sobrethaloetgamspehompmrmg Vo®:aquele
ra-»es e 8Sgua. Se o0 grupo permadranflyiotr A Utee APEreoar ou se

delibera-»es c2clicas ou €wimt arc dnserossas Para o person

desfocadas, avance de 3@ mi f@thod eguht ;4ybasm de 016 a 036

crit®rio), e role encontrosalag@a&tatrirq o cpdrat ilfdedi it os

(ver abaixo). do encontro ® proaondcageml d¢t
jogador (podendo chegar a um
Anci «o! ) . J§8 teletransportes

Desl ocaredo de pont o eMarmonfg: sala X6 (dentro de uma ce

simplificar c8l cul os, o desldfc £midiied €4 PSre d8apfhefernci

ponto de imotemesme n?2vel de gttt 2o

demora 1 hor a, e possui uma [§ =

Certas transi-»es s«o | ong:ples

cami nhar, enquanto outras

extremament e tortuosas, i'ss

detal hamento desses pontos
da caminhada e a daessri«e@o
i mporta se os PJ estiverem m
aspecto ser8§ abstra2do aqui
das transo-hes especificada,
todos podem -lppericadamdo . Jama
revele o mapa de pontos aos
S«0 eles 0s respodms8veis por




NN

Climama vez a cada 6 horas, Imelteabnbi dadNeulvéeen smamaagent a, ¢
abai xo para deter mi naAt eontcel i brai Inflbo Iprcaatleado i nteri 618, 2pa
se a i mpactos mec©ni cos guechaneest eimo 6 pidresetcplbd | @ dade a
causar. me mbr o do grupo (rol e separ
cada um). Se for afetada, a
por um teste de HT, cont and
1slcri blnus equi val ent e ao seu n
I ma M8 gi ca, ou todo feiti-o gast
1 Tempestade d|ret§men no lugar de fadi
penalizar todos o0os teste2s re
2 Chuva Se a falha for cr2tica, Ume
afetar 8§ o] personagem, def ol
3 N®v o a parte do corpo, com a est ®t
] jogador . Rol e abaixo para d
4 C®u | i mpo corpo:
5 Nubl ado
1d§Mut a- «
6 I nstabilidad
1 Face
) ] ]2 Peito
Tempestfaudret:i vi dade + 4, mermad m- «d
teste8 DX 3 Cost as
Chuvdwrtividade +3:3,deemaciesp-|&o [Pernas
N®v ofaurti vidade +33 percep- «06 P®e m« 0
Nubl adoSe estiver de noite, furtividade +1 e
percep-«o0-1vi sual




























































































































































































































