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~ Par a mant er a sensa-«o 0
1\ ] 85, AOOS sombri o e perigosSe, umacmens
de 3 a 6 personagens30de,
pontos cada. Cl aro, como
dConan | ay and stared, |ha®f lé¥g&ct Pagajstpogngtmo8 des
vani shflgkeeaof a dream| ahamphakehgo a rcercioimendamos gquce
of recollection crept-Jal Pred SAN 8 gPOESSHA M HERAtfi d«o f
forgotten memories surged Hiak&ri @& fpyda sygr tlam emdedo
whi spered of the shapes| tMamnachoanysnitdeedr §tvheels,e mas n«c
uninhabited forests at |[fhenfc@dt r@f @PHeES SI@IS| ¢ r @ ag tf e
mark the Armggasamn Ghomud|esr,{ Or taodier ei t o.
me n call ed t hem, eat.ers (931‘ dqeurmsacpnafgle%ssh’_prontos f o
spawn of darkness, childregn qf  unhglby;matings . 5ye
of a |l ost and forgotten r%(‘e?z\é/lltalg tfrb?a(?nenﬁoennssadas 0
of_ t_he_ under wor | d. Sone"\bhieorgerafinastr&?%%eis_.
primitive forests were |[the ruins of an ancient,
accursed city, mead wmosnmel ¢ ¢,
t ombs sl unk gray, ant hropomor phi c
shadadwoonan shudder &d stror59dy/) \+05
Trecho exdrroantadnazt Bhe Hour| p&ZotBhe| o ® governantegdealr
Dragoné Vordolid, de influ°ncia |c
rei Ferdurgo. Um homem dfe
diriam, n«o fosse poMNasdya
Esta ® wuma aventura rellamdymanemdd®r ugbdtaad a ,c esdhoss
para GURPS 40 edi-«o, feliga pfadlaedisPddorcdoonvedSoano s «p
principiantes e sem nemessed8dieos dieeai s el a, Pl G
conheci mento pr ®vi o do mugrde h HhddEd .t ;B O .e cal ma, ol r
no qual toda a saga de dJopa@duesne adbi ce&lor o e o
Por i sso, a estrutura djoj meadtieartiadnhe n ® &g e S da, St
omundo abeetomais epis-ditagupedamdmdio na fronteira |c
ser jogada em 1 a 3 sesg»eaSr-eafenacoamplt épgdwa, ma s |,
m- dul o O0GURPS Conano ® | rpgicnoj Mei Nzdaard a o ri sco de qlu
para o mestre e a Stevel rkaohh®emiobspe€sc urvsox ° s dev
ai nda (0] comeiﬂcgiiala,ileiniasie)u prosseguir rio Tr ov«o aba
site. Por finme reecomehdipg]| odroeSs t a de. Queem! paos am C
contos (ou quadroiAHboa) dqopmoeessa, antes quemeour heild
Drag«o6 e ®AEnhnad®Reided, €gsIaenti,ddiroi vais do conde |[s
Yl timo n«o sendo can®nicpyvdeubowargod®AaSsSque rec®m]| s
escrito pelo renomado Karnl Fdward Wagner
Aqui , 0S personagens nNn«o S«O0 p8reos para
Conan, o] b 83 «woar omercens8ri os
habilidosos, por <certo, mas n«o o suficiente
para rir da cara da mort e. Tamb®mM n«o S«o0
exemplos de justi-a e boa condut a, sendo
| eai s a nobres de 2ndol e, no m&8 X i mo,

duvi dos a.
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-\541’59d\ d]BSaf;ano: mat ar Zorallo e

Kheanapit al rel i gipasa
CONDE ZORALLO E CONDESSAuUZEeNtA«opmpossa ser erguid
VORDOLI D e tosearf antoche do C2rcul

ganharia tantsoe pdoer sleiuv roaprr
quanto por receber grande

: . . : roj n E N O.
Zor aaddagoui ri u a ami z addoe rceomdfel deesnttae junto ao povewol a
al gunss dnee ster ocas e

P
Ferdurgo ap-lsdhealder tam o]
.g .p : .p o C2rculo Negr
gol pceau,j o risco foi aDepdiad . :
. . tisfeitos <col
di sso, empregou espi»es r
i mpre se dav
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analisar a crescente ame A e t@san d:
Aquil ltnia. Dizem que, p ’pletea?lfe'ari;
gratid«o de Ferdurgo ® 't . ¢a
I'terior <cuid

pretende dar um dulcmadmomo ma _
0 cOmar a do

. ) .
conselheiro ntimo. provocar sua | aes c@® vs wab tseSrdfi
o conde Zorallo n«o #®fuacitxmdugradlalinaeent ad a desghbd
i m. Quando retornava apesreeuc edla gtueel al gm estava er
dolid, séi Wear am&scar a spai ad?2:e el e mordeu a isca
a de modo s8dico e crubMasZobeadde® ged xoae no mundo
ou com a condessa Julipar aeVWian:g&Saanltiizdodi o de Vor
prazer mal ®fico, sempr~ ~uw~ nnecec2unl D~
vez, Julia compensava ¢
gico maguinando vingan
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r parte de seus planoscs
ma precau-«o0 neur -tic:e
al gum acfiedemztmeent e, n
d°ncia apontou para a ¢

- = — w

do Jul i a precisou Vi
entado em uma prov2nci
contou tudo. Essaoirn
Mitra e propenso a 0
su2a um curandeiro da

tando de suas mazel as
vocaodopar a consel ho,
chegaraemoncl us«o de que t
apel ar para o C2rcul o Neg
pr-pri ocAmdrot hDesesdpeer adm

i nforma-»es privilegiada
rescente influ°ncia dde
onseguiu travar comuni c
emda sociedade secreta.
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SANTI DDI O DE VORDOLI D g]_]/\ Oé-9d/ -8 19

Zorallo possui um filho chasmaddos ¢Sed Adichsd-6R6I0qué €t odo P
um matriminio anterior (nNn«o S8REBEEYSa O JAWIE a e i 8

aconteceu com tal v2tima depédesthd®iod pfedtfando ser v
jovem sagaz, com a t2pica paranoia do pai, e
que aguarda ansiosameete Opo3rPPogEMadec Qupasiio- eogr u
herdeSuwmpeita da |leal dade ke nctdagggréd o4 esta, a proxir
mas nada conseguiu at® a &RPOr §€F & YyHa pgpaplhrdaades
sua vez, a condessa teme §8e fddtéANpaldmdes jldempadissso
Santiddio descubram sua tPhthgrsiegedec,ompiosd g «o de Zc
pede urg°ncia na a-«o dos pjPara n«o perder esse ma
positou algo similar com a
Nest a aventur a, 0 papel tdeemp&ant hHAnght &1 g on.
abstrazdo, mas , caso o] mestre deseje
aumentar 0 desafiogc! ® rpossidvel
espi»es ou meomenfeisegui &Q2gS (o OQagstepo:sali por |
dos PJ em determinados po%teQ:sreQ%islauVe?i,nnthofoas soment e
(inclusive no final, |eV@@@Bor@taLﬁnmerﬁocﬁ‘ifﬂé-t@o a Ar
conjunto com os Agentes Stygi Opso)d-ersiea esdre hm@rlhor , D
O caso, € n«o quiser prOdUeZsitr§fﬂ&h@asstné)lvé‘.S'Au§9entur
0s mesmos par@©metros que (& ¢$hQ9% AIRNLPSEsta de Dem:r
rec®@menci onados.
No mai s, Santiddi o n«o estar8 presente na
aventur a. Recur sos BEmium aliosccal acess
passagens secretas, hg§ an
ra-»es e 8§gua fresca. Deix
definam seus itens confor |
do manual Dfsi am. grupo
oportunidade de ©planejar
expedi - «o0.

Expl or A- xnfase da aventur a

de Dem!nios, um | abirinto
e a- «o. A saz2da do cast e
assumisnedo que a passagem
desemboca em algum | ocal

i ndetect &vaetlr uddira s

Sobre 0 map a d@s fll ococreeisst a
relevantes da floresta s«
mapa anexo, por n-dul os i
Cada conex«o0 ruempresanstBo- «c
2 horas.
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Gasto de recur abo®medoempm@Blbi ma (opPabmaalapi ment ar o]

de transi-«0, 0S personagemesstproedepmo pere& i s aaltiem8t iecvoes
de pausas para reabastecimadtaod desB8ahebas, confor
ou pri meiros socorros. At almaaelaa 8ablomxas,su®ere um ¢
necessS8rio consumir pel oc onmmeon ovser «wwomad o s et or
refei-«o0o e um |itro de 8gua para evitar 0s
efeitos deo ekB436 t empo

adicional par a essas atlidv(iEq%cll?% est 8§

detal hado abai xo:

1 Onda de calor (dupl
a decomposi -«0 do c
uma etapa em sua pe
furtividade)

Situa-«o Tempo

Buscar mal|l hora por te
e ra-«o Sobrevive°nci g 2 Nub I
bemucedi do o

ado com trovoad

_ _ 3 Chuva (+2 f u2r tRievricdeag
Usar primi30 minutos pd

socorros aplica-«o

4 C®u aberto

Buscar ab(|2 horas por t

seguro Sobrevivenci 5 Nevoeiro (+2-ZFurtiv

Percep- «o0)

Q)

Recuperar |15 minutos pd q ]
descansos |FP 6 Tempestade I nt-gasa

horas de viagem)

Cada teste de shhamacieddI oi a

para encontrar recur sos C%Lh_ 'erhdeo 1e%s%rvdoeres paaa s
ra-«o por pessoa, al®m de %%icShi%er !68! £4neqns Uamaf ddom
vontade. Sucessos cr2ticoga%'err§[?ntjbfcm%rs\6%redse pafrse.no
ra-«o por pessoa. A floresta ® densa e a VI.S
pel o v ®u brumoso aowpehari
eleva-«o0o de colinas que d
de Z2ngar a e Ar gos. Aper

chegar nos pontos A10 e Al
a sa2da poder 8 ser vista.
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Lidando com al Pernatie
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me
menor di sd ®rntca aad.ae (5 me

gador es expressar «o {
pl orar certos | ocaipore
ternativas na fl orest
trata de avan-ar furt

cal, mhe puit&ompleto.
s o, a tpraarvae sosipont o me
ecidido pelo mestre <c
rdinal escol hi da) dem

encontro aleat - -rio

orrenddnimea A natur ezze
scol hed a rota de menc
0O S«0O exce-«o0. Essa ®
ntos de interesse e s
mo as O0¥nicasO op-»es
is otimizadas para um
f or ce oenscteei t o com o0Ss

i tahdes 0 custo por

tabel e(cmadsasj amai s 0s
sol.ut o)

contros aDeatr Emosem

ansi - «o, na propor - «o
ent ant eo,s envaist epr i me
cali dades, para const
e oS jogador es evitel
plicado na entrada aci
contros pode aseem elsdd
tros entre o0s inimigo

indicando uma emboscada.
d6/Encontro

1 |1d3 V2boras Gigant es
2 |12d6+1 Demnios (Carn
3 11d2 Panteras

4 11d2 UMes@®rsos

5 [1Batedor Z2ngaro per
6 |[Rol e novamente e adi

rolagem anterior
m&xi mo de 3 rol agens
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Antes de entrar na floreSajaa coosmoj d@ddoragssi m que
dever«o decidir como ir«o hNaAadrlree garc ed ac @arb@ad X 0 :

Pense nisso comof luanmah,waedda de

guando rec®m | idaram com o—probl ema Ser§

gue enrolaram o corpo em|Afmastt asnedoedaarsi anfar gens do |r
Ou empregaram uma <carro- aewiothanndwl ac® entrepostos f
Dei xe que discutam por ulmh i neamment Entawvd,st am a ent
arbitre se a solu-«o ® pl[adfuso?rveesit,a edesraga eec eersacur aj
Ssituacionais se achar que|fhr%® nwnoas arsel a0 «pordteo de agqe
ri sco e benef2cio signi fflumat cVvar eniar as alau -qwoaoa | torl
delineada pelos jogadores/fdviPdoemexbdmpbe, | meticruirmt oe | vs
caso da carro-a com mu | taesr,r a ondm & osma n gruu?bnreoo , s
conseguiSeo0di s s adreevne: havemeramente a dire-«o cardfr
al gumarr mn-oss est8bul 0s6 do(®pad &rcamt i a de A esawaesali fau
voc° pode, se assim desejlanmncodéemanda®ngos de aces
superwema ronda de guaredas|aareri scado, e a urge°nci 8
uma descricomo dier «xo sair |[fdloorpe8sttiao adentr o.

com el a. Se demor ar em, 0 eeoFrpo—eome—a+=s

seu processo de decomposi - «o0, tornando

tudomai sompl i cado. Se i sso n«o Il he

agrada, basta tasdagni as qettapas

do plfammam -beeedieddag direto ao

pont o.











































